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FUNDAMENTACION

El programa cubre el disefio y ciertos fundamentos teoricos de los lenguajes de
programacion de alto nivel. Se revisan antecedentes de los lenguajes de programacion,
definiciones, teoria formal y funcionamiento de compiladores; ademas una introduccion a
la programacion de los Lenguajes de alto nivel entre (COBOL, PASCAL, Lenguaje C, Lisp,
Visual Basic).

El programa se desarrolla por medio de las siguientes unidades::

I Unidad: Introduccién a los lenguajes de programacion.

Il Unidad: Teoria de los lenguajes de programacion.

i Unidad: Los Compiladores.

v Unidad: Estructura y sintaxis de los lenguajes de programacion (Cobol,
Pascal, Lenguaje C, Visual Basic y Prolog).

Conforme a las modalidades y estilo de ensefianza sugeridos por la UFT se
requieren las siguientes estrategias de ensefianza aprendizaje:

- Revision de literatura.

- Explicaciones tedrico-practicas.

- Talleres.

- Proyectos (Trabajo de Investigacion).

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Adquirir conocimientos generales de los lenguajes de programacion y desarrollar
habilidades para seleccionar en forma apropiada el uso del lenguaje de programacion
mas practico para la aplicacion requerida.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE
PROGRAMACION

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

10 %

DIFERENCIAR EL CONCEPTO DE LENGUAJES
NATURALES Y ARTIFICIALES, IDENTIFICANDO
LOS DIFERENTES TIPOS DE TRADUCTORES.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1. Exponer la evolucion de
lenguajes de programacion.

2. Indicar claramente qué son
lenguajes de programacion.

los

los

3. Identificar tipos de traductores y sus

caracteristicas.

4. Discriminar entre lenguajes naturales

y artificiales.

Historia de los lenguajes de
programacion.
Definicién de
Programacion.
Definicion de traductores,
diferencias entre
ensambladores, interpretadores
y compiladores.

Definicién y propésito de los
lenguajes naturales y artificiales.
Diferencias entre lenguajes
naturales y artificiales.

Lenguaje de

Revision de bibliografia.
Explicacion tedrico-practica.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

e Informe.
e Prueba escrita.




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL

TEORIA DE LOS LENGUAJES DE

PROGRAMACION

DISTINGUIR

DURACION

3 SEMANAS

EVALUACION

20 %

ELEMENTOS QUE

CONFORMAN UN LENGUAJE IDENTIFICANDO
LAS ESPECIFICACIONES FORMALES DE LA
SINTAXIS DE UN LENGUAJE.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

Identificar todos los elementos que | e
conforman un lenguaje de
programacion.

Expresa claramente los conceptos | e
de sistemas formales.
Identificar especificaciones formales | o
de un lenguaje de programacion.

CONTENIDO
Elementos del lenguaje:
Delimitadores, juego de
caracteres, operadores.
Sistemas formales concepto
importancia.

Especificaciones formales de un
lenguaje, simbolos terminales,
no terminales y gramaticas
formales.

Revision de bibliografia.
Explicacion tedrico - practica.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Prueba escrita.




UNIDAD III

OBJETIVO TERMINAL

LOS COMPILADORES

DURACION

5 SEMANAS

EVALUACION

30 %

IDENTIFICAR LOS PROBLEMAS BASICOS QUE
RESUELVE TODO COMPILADOR,
TAMBIEN DISTINGUIENDO LA COMPLEJIDAD
DE LOS LENGUAJES COMPILADOS.

COMO

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1. Expresa una idea clara de los Contexto de un compilador. e Revision de bibliografia.
compiladores. Funcionamiento del compilador. [ e  Explicacion teérico - practica.
2. Explicar el funcionamiento del Anélisis béasico sintactico y
compilador. semantico.
3. Identificar estructuras y fases de un Criterios de optimizacion
compilador. ) independiente.
4. Distinguir la complejidad de los Generacion de codigo.
programas compiladores, |, optimizacion dependiente.
expresando la complejidad del
lenguaje.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
e Proyecto.

Prueba corta.




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL

ESTRUCTURA DE LOS LENGUAJES DE

PROGRAMACION

DEMOSTRAR

HABILIDAD EN

LA

IDENTIFICACION DE ESTRUCTURAS BASICAS
DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION.

DURACION
3 SEMANAS
EVALUACION
20 %
ESTRATEGIAS DE

OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. llustrar una serie de ejemplos de|e  Conceptos basicos de | ¢ Revision de bibliografia.

programas en COBOL, PASCAL, programacion. e Explicacién tedrico - practica.

Lenguaje C, Visual Basic. e Simbolos basicos: Juego de|e Ejercicios de desempefio.
2. ldentificar elementos basicos del caracteres, palabras e  Asignacion de proyectos.

lenguaje de programacion. reservadas, etc.
3. Mostrar una serie de ejemplos de | e Elementos bésicos: Valores,

programas, reconociendo e identificadores, etiquetas,

identificando proposiciones y cadenas, etc.

procedimientos. e Justificacién y manipulacion de

expresiones.
. Justificacion, definicién y
activacion de procedimientos.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

e Talleres.
e Trabajos de investigacion.
e Ejercicios asignados.
e  Prueba escrita.




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL

SINTAXIS DE LAS INSTRUCCIONES ENTRE
COBOL, PASCAL, LENGUAJE C, PROLOG,

VISUAL BASIC

DURACION

3 SEMANAS

EVALUACION

20 %

SELECCIONAR

PROGRAMACION
APROPIADO DE ACUERDO A LA APLICACION,
IDENTIFICANDO
SINTACTICAS Y SUS REPRESENTACIONES.

LENGUAJE DE
ACTUALIZADO Y

UN

LAS ESTRUCTURAS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

4. Establecer comparaciones de la Estructuras de los lenguajes|e Revision de bibliografia.
estructuras sintacticas de cada uno Pascal, Cobol C, Visual Basic, |e Explicacion tedrico - practica.
de los lenguajes (Pascal, Cobol, C, Prolog. e Ejercicios de desempefio.
Visual Basic, Prolog). Elemento de datos variables y |e  Asignacién de proyectos.

5. Identificar estructuras logicas de las declaraciones.
instrucciones. Estructuras de datos y memoria.

6. Distinguir estructuras légicas VY |e Expresiones simples y
bloques de lenguaje. complejas.

Expresiones condicionales.
Estructura de control Goto,
Case....
Procedimiento: Activacion,
Invocacion.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

e  Prueba escrita.

e Exposicion.

e Trabajos.

e Proyectos.
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